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Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian w funkcjonowaniu
i obstudze oprogramowaniu sterownika, majgcych na celu ulepszenie wyrobu.



1. ROZPOCZECIE PRACY

Po uruchomieniu aplikacji na ekranie pojawia sie:

<«—wybor: ,Zaloguj offline” lub ,Login z
zewnatrz”

_ wybor sieci Wi-Fi
Sterowniki

<«——odswiezanie listy dostepnych sterownikow

<«— lista dostepnych w wybranej sieci
sterownikéw z ktérymi uzytkownik moze
nawigzac potgczenie, adres IP sterownika

1.1. Informacja o urzgdzeniu i zmiana ustawien sieciowych

UWAGA: Program posiada dostep do ustawien sieci smartfona i podczas uruchamiania aplikaciji
wigcza funkcje Wi-Fi.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat urzadzenia nalezy dtuzej przytrzymac kafelek z jego
nazwa. Informacja zostanie wyswietlona w nowym okienku:

+«——[Mac] - adres MAC (unikatowy dla kazdego
urzgdzenia sieciowego)

[Mask], [Gateway] - aktualne parametry
sieciowe sterownika

[Serial] - numer seryjny urzgdzenia
[Firmware], [Bootl.] - wersja
oprogramowania firmowego i bootloadera
sterownika

I

zmiana ustawien protokotu DHCP,
adresu IP, MASKI oraz adresu bramy

Istnieje mozliwo$¢ edycji ustawien sieciowych, w Ustawienia sieciowe
tym celu nalezy nacisngé . Program wyswietli

okno edycji w ktéry mozliwa bedzie zmiana: Nazwa sterownika:  Sterownik
[Nazwa sterownika] - maksymalna dtugo$¢ nowej

nazwy to 16 znakéw Auto - uzywaj DHCP

[Auto-uzywaj DHCP] - jesli funkcja jest zaznaczona
adres jest przydzielany z serwera DHCP
automatycznie, jesli nie - uzywany jest adres
statyczny

[Adres IP], [MASKA], [Adres bramy] - statyczne
parametry sieciowe sterownika

Adres IP: 192.168.0.50

MASKA: 255.255.255.0

Adres bramy: 192.168.0.1




Klikniecie w pole edycji, wyswietli klawiature podreczng. Zapisanie ustawien nastgpi po
wybraniu |§1 i podaniu hasta administratora.

UWAGA: Klient 1, Klient 2 oraz Klient 3 nie majg mozliwo$ci zmiany ustawien sieciowych.

Mozliwe jest tez wyjscie z zaktadki bez zmiany ustawien po wybraniu przycisku fizycznego
[Wstecz] telefonu €~

1.2. Logowanie

Po wybraniu urzgdzenia z ktérym ma potgczy¢ sie aplikacja, na ekranie telefonu pojawi sie
pro$ba o podanie hasta. Domyslne hasto administratora jest puste.
Ustawienia hasta administratora i klientow opisane jest w rozdziale 9 na stronie 21.

UWAGA: Program posiada dostep do ustawien sieci smartfona i podczas uruchamiania aplikacji
wigcza funkcje Wi-Fi.

Logowanie w trybie Offline:

Z aplikacji mozna korzystac takze w trybie Offline (bez koniecznosci logowania do sterownika).
Tryb Offline znajduje sie w menu, ktére jest dostepne pod fizycznym przyciskiem menu
smartfona. Jesli urzgdzenie nie jest wyposazone w przycisk, aplikacja wyswietla dodatkowy
przycisk E na gtéwnym pasku. W trybie Offline uzytkownik ma mozliwo$¢ utworzenia konfiguracji
i zapisania jej w pamieci telefonu.

UWAGA: Jednoczes$nie ze sterownikiem moze by¢ potgczony tylko jeden uzytkownik, jesli do
sterownika jest zalogowany inny uzytkownik, préba zalogowanie jako Administrator - wyloguje
poprzedniego uzytkownika. Proba zalogowania jako Klient - nie powiedzie si¢. Jesli zalogowany
uzytkownik bedzie nieaktywny przez 5 minut mozliwo$¢ zalogowania jako Klient zostanie
odblokowana.

Préba zalogowania jako administrator moze wylogowac innego uzytkownika zalogowanego jako
administrator.

Jesli zostang stworzone konta klientdéw, aplikacje nie udostepni opcji zapamietania hasta
administratora [Pamietaj hasto].

Aby cofngc¢ funkcje [Pamietaj hasto] i zalogowac sie na konto innego uzytkownika nalezy klikngé
w ikone (!) . Program zapyta uzytkownika czy na pewno chce sie wylogowac. Po potwierdzeniu
[Tak] aplikacja ponownie wyswietli okno wyboru sterownika [Znalezione sterowniki].

Logowanie zzewnatrz:

[Login z zewnatrz] - wyswietlone zostaje okno w ktérym nalezy podac adres urzadzenia (IP lub
domenowy), hasto oraz port urzgdzenia znajdujgcego sie w sieci zewnetrznej (zgodnie z opisem
w instrukcji PX333_M_pl_2-1).



1.3. Budowa okna aplikacji

Po zalogowaniu aplikacja przechodzi do ekranu sterowania.
Okno aplikacji sktada sie z nastepujgcych elementéw:

menu lub nazwa aktualnie
wysSwietlanej zaktadki

ukrycie/pokazanie dodatkowe opcje
menu aplikacji
Sterowanie wylogowanie ze
sterownika

Wejscia
sterownika

Edycja stref

Listy elementow

.U
=
=

Kanaty PWM

Podglad kanatow
obszar roboczy

okna aplikacji
(panel gtowny)

Obecnie
odtwarzane

Bezpieczenistwo

Plik konfiguracji

O0 B

Informacje

wysuwane menu boczne z listg
dostepnych zaktadek

Powyzsze menu dostepne jest tylko dla administratora. Jesli uzytkownik zaloguje sie jako klient
1, 2 lub 3 bedzie miat widoczne tylko trzy zaktadki: [Sterowanie], [Wejscia sterownika] i
[Informacje]. Dodatkowo klient 3 nie bedzie miat dostepu do opcji sceny i programu, bedzie mégt
tylko uruchamiaé sceny i programy oraz wywotywac zdarzenia.

W przypadku pracy w trybie Offline dostepne sg nastepujgce zaktadki menu: [Sterowanie],
[Wejscia sterownika], [Edycja stref], [Listy elementow], [Kanaly PWM], [Bezpieczenstwo],
[Plik konfiguraciji] oraz [Informacje]

W zaleznosci od zaktadki wybranej w menu, zmienia sie zawarto$¢ panelu gtéwnego.



Menu gtéwne na urzgdzeniach o duzej rozdzielczosci widoczne jest caty czas po lewej stronie
ekranu. Na mniejszych urzgdzeniach dostepne jest w wysuwanym panelu bocznym

Wysuwany panel boczny (Navigation drawer) - jest ukryty przez wiekszo$¢ czasu, aby go
wyswietli¢ nalezy przejecha¢ palcem od lewej krawedzi ekranu w prawo lub klikng¢ ikone
aplikacji na pasku akcji =

Aby ukry¢ menu aplikacji nalezy klikngé é

Przycisk "menu" telefonu ma tg samg funkcjonalnosc.

ukrycie/pokazanie
menu aplikacji

Sterowanie

Wejscia
sterownika

N e

Edycja stref

Listy elementow

T
=
=

Kanalty PWM
lista dostepnych —

zaktadek menu
(panelu) bocznego

Podglad kanatow

Obecnie
odtwarzane

Bezpieczeristwo

Plik konfiguracji

OO0 @» B

Informacje

wysuwane menu boczne

Jesli nie ma utworzonych stref, na ekranie obszaru roboczego wyswietlany jest komunikat: ,Brak
utworzonych stref’. Wybranie opcji [Dodaj] przenosi uzytkownika do ekranu [Edycja stref].
Peten opis edyciji stref znajduje sie w punkcie 4 na stronie 18.

UWAGA: Jesli smartfon potgczony jest ze sterownikiem (pracuje w trybie Online), wprowadzane
zmiany przesytane sg do urzgdzenia na biezaco.



2. STEROWANIE

Po wybraniu z wysuwanego bocznego menu zaktadki [Sterowanie], na ekranie aplikacji pojawia
sie lista obszarow oraz elementy znajdujace sie w danym obszarze. Elementy przedstawione sg
na ekranie w postaci kafelkow.

v nazwa zaktadki

= Sterowanie

master strefy
KUCHANIA SALON

scena aktualnie
Scena 3 odtwarzana

Group E

strefa dla ktorej elementy

{ stan programu sg wy$wietlana ponizej

Program 2 Program 4

Group A L e — 12 ZWa grupy do ktoérej nalezy scena
lub program

dodanie elementu obszaru do grupy,
wigczenie i wylgczenie wszystkich
elementow strefy

dodaje scene lub program

Kolor kafelka odpowiada statusowi elementu obszaru:

« kolorem szarym oznaczono elementy nieaktywne w danym momencie, przy czym, kolor
jasnoszary zarezerwowano dla programu a ciemnoszary dla sceny

« kolorem zielonym oznaczono elementy aktywne

W prawym gérnym rogu pojawiajg sie dodatkowe ikonki informujgce o stanie elementu:
() play
(D) pauza

A narastanie sceny
A, Opadanie sceny

Aby przemiesci¢ sie¢ pomiedzy obszarami nalezy przesung¢ poziomo palcem po ekranie.
Poziomy suwak (pasek podswietlenia aktywnego obszaru) znajdujacy sie pod nazwami obszaru
poinformuje uzytkownika, ktéry obszar jest aktualnie wyswietlany.
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Krotkie kliknigcie kafelka powoduje uruchomienie/wytgczenie elementu.
Przycisk master strefy pozwala regulowac¢ jasno$¢ wszystkich aktualnie uruchomionych
elementéw w danej strefie

2.1. Dodawanie elementu

Po przytrzymaniu kafelka ze sceng, aplikacja wy$wietla liste dostepnych opcji:

[Edytuj scene] - powoduje przejscie do ekranu edycji sceny

[Opcje sceny] - powoduje przejscie do ekranu opcji sceny, umozliwia edytowanie nazwy sceny,
czasoéw: narastania, trwania i opadania

[Usun] - usuwa wybrang scene z obszaru, wczes$niej aplikacja pyta czy uzytkownik jest pewien
ze chce usungé wybrang scene

Po przytrzymaniu kafelka z programem, aplikacja wy$wietla liste dostepnych opciji:

[Edytuj program] - powoduje przejscie do listy krokdw programu

[Opcje] - powoduje przejscie do ekranu opcji programu, umozliwia edytowanie i zmiane ustawien
programu definiowanych podczas jego dodawania, tzn. zmiane nazwy, speed, x-fade oraz
master. Pelny opis ustawien znajduje sie ponizej w podpunkcie dotyczacym dodawaniu
elementdw obszaru.

[Usun] - usuwa wybrany program z obszaru, wczesniej aplikacja pyta czy uzytkownik jest pewien
ze chce usungé wybrany program

Na kazdym obszarze mogg by¢ maksymalnie 24 elementy, w tym maksymalnie 16 scen i 8
programow. W sumie na wszystkich obszarach mogg by¢ maksymalnie 32 sceny i 8 programow.
Pod nazwg elementu (programu lub sceny), znajduje sie nazwa grupy, do ktorej on nalezy (jesli
zostato to wczesniej zdefiniowane i element zostat dodany do grupy). Podczas dodawania
nowego elementu mozna nada¢ mu nazwe, ktéra moze zawiera¢ maksymalnie 16 znakéw.

Dodawania elementow obszaru odbywa sie nastepujgco:

1. Wybierz obszar do ktérego chcesz dodac element

2. Klinij: dodaj nowy element e

3. Aplikacja wy$wietli nowe okno z ktérego wybierz: [Dodaj sceng] lub [Dodaj program] aby
dodac¢ scene lub program

Jesli zostanie wybrane [Dodaj sceng]:
4a. Podaj nazwe sceny (mozesz zostawi¢ jg niezmieniong) i okresl czasy narastania, trwania i
opadania




Nazwa sceny

nazwa sceny,
max.16 znakéw

Czas narastania UOh OUm 00,1s .

Czas trwania opcje czasowe

B4 nieskoriczony czas sceny

Czas opadania 00h 00m 00,1s

Kazde z pot czaséw (narastania, trwania i opadania) moze mie¢ wpisang maksymalng wartosé
23h59m59,9s i mozna jg zmienia¢ z doktadnoscig do 0,1s. Czas trwania sceny moze byé
okreslony jako nieskonczony i wtedy w polu czasu trwania pojawi sie symbol nieskornczonosci.
UWAGA: Suma wszystkich wartosci czasow nie moze byé rowna 0.

DomysIne warto$ci czaséw sceny to:
« czas narastania: 00h 00m 00,1s

« czas trwania: nieskonczony

« czas opadania: 00h 00m 00,1s

5a. Po wprowadzeniu ustawien Kliknij E)

Jesli zostanie wybrane [Dodaj program]:
4b. Podaj nazwe programu (mozesz zostawi¢ jg niezmieniong) i okre$l domysiny czas trwania
kroku, predko$¢ odtwarzania, x-fade oraz warto$¢ mastera dla programu

< Sterowanie

Program 2 nazwa programu, max.16 znakoéw

- okresla ile razy program bedzie odtwarzany,
I maksymalna ilos¢ to 254, w przypadku

[ odtwarzaj w petli wybrania opcji [Odtwarzaj w petli] pole
powtérzen bedzie niewidoczne

Czas kroku: O0h Om 1s maksymalna dtugo$¢ kroku jakg moze

ustawi¢ uzytkownik to 23h59m59,9s

Liczba powtorzen

5b. Po wprowadzeniu ustawien kliknij %

6b. Zapisanie powyzszych ustawieh podczas edycji programu wyswietli kolejne okno z listg
krokow w programie. Aby dodac¢ krok kliknij w e apojawi sie on na liscie krokow.
Maksymalna ilos¢ krokdw w jednym programie to 64.



2.2. Edycja sceny

Ekran edyc;ji sceny i kroku zawiera suwaki poszczeg6lnych kanatow wyjsciowych (nalezgcych do
strefy, w ktorej jest utworzona scena lub program) pogrupowane w urzgdzenia (zgodnie z tabelg
w punkcie 4 na stronie 19). Jesli do kanatu nie zostato przypisane zadne urzgdzenie, wySwietlany
jest dla niego pojedynczy suwak podpisany jako ,pusty”. Je$li do kanatu przypisane jest
urzadzenie, ktore nie jest w catosci w danej strefie — kanat jest wyswietlany jako ,niedostepny” i
nie mozna nim sterowac.

Domys$lnie wszystkie suwaki sg zablokowane, zeby podczas przesuwania nie zmieni¢ wartosci
przypadkowo. Zeby odblokowaé¢ suwaki nalezy klikngé w okienko podgladu wybranego
urzgdzenia. Ponowne klikniecie zablokuje urzgdzenie. Odblokowanie innego urzgdzenia
zablokuje poprzednie. Pod kazdym suwakiem znajduje sie numer kanatu DMX, ktérym on steruje
i pole tekstowe, w ktdrym wyswietlana jest warto$¢ ustawiona na kanale. Pole tekstowe i suwak
sg ze sobg sprzezone. Dla zwyktych suwakow wartos¢ zmienia sie liniowo w zakresie 000-255.

Wybranie opcji [Edytuj scene] powoduje przejscie do ekranu, ktéry zawiera:

ﬁ zapisanie ustawien

< Sterowanie - dodatkowe opcje:

« Ukryj puste kanaty

MEDIA PLAYER « Zaznacz kanaty

 Ustaw wszystko na 100%
 Ustaw wszystko na 0%

zmiana ustawien czasowych
sceny (dokladny opis znajduje
sie w punkcie 2.1. na stronie 9)

okienko podgladu nazwy urzadzenia

suwaki poszczegoélnych kanatow
wyjsciowych urzgdzenia

numery kanatéw DMX

[Ukryj puste kanaty] - check box M - kanaty puste i niedostepne nie sg wyswietlane.
[Zaznacz kanaly] - powoduje wyswietlenie listy z checkboxami dla poszczegdlnych typéw
kanatow. Jesli check box danego typu jest zaznaczony to poruszenie suwakiem tego typu,
spowoduje ustawienie tej samej wartosci na wszystkich kanatach tego samego typu.
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Typy kanatow:

e jasnos¢
 temperatura barwowa
- czerwony

« zielony

* niebieski

* biaty

[Ustaw wszystko na 100%] - ustawi wszystkie kanaty na 100%.
[Ustaw wszystko na 0%] - wygasi wszystkie kanaty.

Diuzsze przytrzymanie okienka podglgdu wyswietla dodatkowe opcje urzadzenia:

Kopiuj do tego rodzaju urzadzen ustawia wartosci temperatury
barwowej i jasnosci dla wszystkich
Ustaw na 0% innych urzadzeniach tego samego
typu, takie same jak w aktualnie
edytowanym urzgdzeniu

Ustaw na 100%

ustawia wartosci temperatury barwowej i jasnosci w
aktualnie edytowanym urzadzeniu na 0% (warto$c
DMX réwna 0) lub na 100% (wartos¢ DMX 255)

Dostepne urzadzeniaiich opcje:
» ON/OFF- pojedynczy suwak
Warto$¢ 0 DMX - oznacza OFF, warto$¢ 255 - oznacza ustawienie przetgcznika na ON.

« Mono - pojedynczy suwak sterujgcy jasnoscig

- DW (Dynamic white) - dwa suwaki sterujgce temperaturg barwowa i jasnoscig
* RGB - trzy suwaki zmiany koloru

wartosci skladowych barw:

R —red (czerwonej)

G —green (zielonej)

B — blue (niebieskiej)

* RGBW - cztery suwaki zmiany koloru
wartoéci sktadowych barw:

R —red (czerwonej)

G —green (zielonej)

B — blue (niebieskiej)

W - white (biatej)
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Diuzsze przytrzymanie kafelka z nazwami RGB i RGBW wyswietli te same opcje co w
powyzszych urzgdzeniach, przy czym [Ustaw na 0%] i [Ustaw na 100%)] zmienia wartosci
koloréw, a ponadto dostepna jest opcja:

[Ustaw kolor] - po wybraniu ktérej w nowym oknie zostaje wyswietlone:

= Sterowanie

Kolor:

koto zmiany koloréw

wskaznik wyboru koloru

zmiana sposobu wys$wietlania
(suwaki), aby wréci¢ do widoku
z kotem koloréw, nalezy
wybra¢ @

kolor aktualnie edytowany - kolor
wyswietlany w tym oknie jest sprzezony z
Jasnosc: tym wybieranym w kole zmiany koloréw

kolor przed edycja

!

suwak liniowej zmiany  wskaznik wyboru jasnosci
jasnosci

Ponadto, klikniecie w kafelek aktualnej barwy, wyswietla podreczng palete zapamietanych
koloréw. Jesli chcemy dodac kolejny kolor do palety, wystarczy przeciggnaé kafelek koloru
aktualnie edytowanego (przytrzymujgc go) w wybrane miejsce na palecie.

» Media Player - cztery suwaki

Suwak pierwszy: komendy sterujgce odtwarzaniem utworéw:
> Play
Il Pause
B Stop

Suwak drugi: wybdr numeru utworu, uzytkownik moze wybrac utwér w zakresie 1+85
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Suwak trzeci: wybér trybu pracy
| - wybrany utwor jest odtwarzany jeden raz

E -wybrany utwoér jest odtwarzany wielokrotnie

I.I - rozpoczynajgc od wybranego utworu odtwarzanie przebiega po kolei, po ostatnim
utworze nastapi zatrzymanie

E - rozpoczynajac od wybranego utworu odtwarzanie przebiega w kolejnosci utworéw, po
ostatnim utworze odtwarzany jest pierwszy z listy

I - odtwarza losowo wybrane utwory

Suwak czwarty: regulacja gtosnos¢ odtwarzania utworu - w zakresie od 0% do 100%. Zmiana
gtosnosci przebiega liniowo.

-Media Player EQ- siedem suwakow

Suwaki od pierwszego do czwartego posiadajg funcje analogiczne jak w przypadku urzgdzenia
Media Player (opis powyzej)

Suwak pigty - regulacja niskich tonéw, zakres wartosciod -10do 10

Suwak szbsty - regulacja wysokich tonow, zakres wartosci-10 do 10

Suwak sibdmy - regulacji balansu, zakres wartosci: L-10,-9,...0...,9,10-R

Dluzsze przytrzymanie kafelka z nazwami Media Player i Media Player EQ wyswietli dodatkowo
[Sterowanie]:
Odtwarzaj kolejno €— tryby pracy:
- Pojedynczy utwor
 Powtarzanie utworu
 Odtwarzajkolejno
 Odtwarzajw petli
« Odtwarzajlosowo

przycisk zmiany numeru utworu

wskaznik zmiany numeru utworu

’ . . - komendy sterujgce odtwarzaniem

utworéw: play, pauza, stop

glosnosé «——wskaznik glosnosci, aby go edytowaé
nalezy przytrzymac kafelek z wartoscig

suwak zmiany gtosnosci

Po wybraniu I|| aplikacja wy$wietli okno zmiany ustawien tonéw niskich, tonéw wysokich oraz
balansu, za pomocg klawiszy plus i minus.
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2.3. Edycja programu

Wybranie opcji [Edytuj program] powoduje wy$wietlenie listy krokow.
Klikniecie w wybrany krok powoduje przejscie do ekranu edyc;ji kroku.

Zmiana ustawien czasowych dla krokow:
mozliwa jest po wybraniu @ znajdujgcego sie w prawym goérnym rogu okna z listg krokoéw
danego programu.

Kroki programu
[] ustaw jeden czas dla wszystkich krokow: <————! po wybraniu tej opcji aplikacja wyswietla
okno edyc;ji, klikniecie w nie wyswietla pole
wyboru czasu (eng. time picker), jednakowy
czas zostanie ustawiony dla wszystkich
krokéw na liscie

krok 0 Oh 5m 0s

Oh 10m 0s

0h Tm O0s

0Oh 5m Os
s e lista dostepnych krokéw programu

wraz z poszczeg6lnymi czasami
trwania krokow

Klikniecie w wybrany krok pozwala
zmieni¢ jego czas trwania.

0h21m0s ¢« czas sumaryczny

Zmiana kolejnos$ci krokow:

Aby zmieni¢ kolejnos¢ krokow nalezy dtuzej przytrzymac¢ w kafelek z wybranym krokiem,
nastepnie, nie odrywajac palca od ekranu telefonu, przenies¢ go w wybrane miejsce. Nastgpi
zamiana nazw krokdw.

2.4. Edycja kroku programu

Edycja kroku programu przebiega analogicznie jak edycja sceny.
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2.5. Grupy elementow

Dodawanie elementoéw do grup odbywa sie nastepujgco:

1. Przejdz do obszaru dla ktérego chcesz utworzy¢ grupe

2. Kliknij w E (ikonka znajduje sie w prawym goérnym rogu okna aplikacji), potwierdz wybor
klikajgc w okno kontekstowe [Grupy]

3. Dodajnowy element @

4. Z listy dostepnych wybierz nazwe grupy

Do wyboru jest 16 grup z nazwami kolejnych liter alfabetu (od Ado P). Nie ma mozliwosci zmiany
nazwy grupy.

UWAGA: grupy nie sg miedzyobszarowe, tzn. jesli jaka$ grupa jest juz ,uzywana” na innym
obszarze, nie jest widoczna na rozwijalnej liscie. Jesli element z danego obszaru zostanie
przypisany do wybranej grupy, jej symbol pojawi sie pod hazwg elementu na pulpicie obszaru.

Uruchomienie elementu nalezgcego do danej grupy, automatycznie wytgcza wszystkie inne
elementy nalezgce do tej samej grupy. Przej$cia pomiedzy odtwarzanymi elementami grupy
odbywaija sie liniowo.

5. Aplikacja powréci do listy dostepnych grup, aby doda¢ wybrane elementy do grupy diuzej
przytrzymaj kafelek z nazwa grupy
6. Aplikacja wyswietli okno z dostepnymi elementami obszaru, ktére mozna przypisa¢ do grupy

Sterowanie

Grupa- A «—— grupa dla ktorej

uzytkownik definiuje
Scena0

elementy
element nie nalezy Scena 1
doinnej grupy,
mozliwe jest dodanie Scena 3 | le3
kilku elementow elementy nalezace

do strefy, dla ktérej
definiowana jest
grupa

jednoczeénie Program 2

Program 4

element nalezy do
innej grupy jego
check box jest
nieaktywny

Aby usung¢ stworzona grupe nalezy klikng¢ %
Master programu lub strefy wptywa tylko na te kanaty w ktorych jest przypisane urzadzenie z
jasnoscia, tzn. RGB, RGBW, DWiMono
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3.WEJSCIA STEROWNIKA

Po wybraniu w menu gtownym zakfadki [Wejscia sterownika] na ekranie pojawia sie lista
zdarzen:

INPUT 1+ INPUT 8 - to sygnaty na kolejnych wejsciach sterujgcych,

PX333 ON - to uruchomienie sterownika (zatgczenie zasilania).

Klikniecie w przycisk zdarzenia spowoduje jego wywotanie. Je$li ktéry$ z fizycznych przyciskéw
zostanie zwarty przycisk na ekranie zostanie pod$wietlony na niebiesko.

Aby edytowac liste akcji dla wybranego zdarzenia nalezy klikng¢ w ikonke i" znajdujacyg sie w
prawym gornym rogu ekranu.

Kolejne zdarzenia dostepne sg w wierszach tabeli. Dla kazdego zdarzenia mozna wybrac¢ jego
normalny stan (charakterystyke wej$cia) z nastepujgcych:

[Nieuzywane] - wejScie nieaktywne

[Otwarte] - wejscie normalnie otwarte

[Zamkniete] - wejScie normalnie zamknigte

Uzytkownik moze przypisac liste maksymalnie 16 akcji do kazdego z 9 zdarzen.

Dodawanie elementow zdarzenia odbywa sie nastepujgco:

1. Wybierz zdarzenie dla ktérego chcesz stworzy¢ program, klikajgc w jego nazwe
2. Kliknij dodaj nowy element @)

3. Aplikacja wyswietli nowe okno w ktérym mozna zdefiniowac:

[Typ elementu]

[Wybierz element]

[Wybierz akcje]

4. Aby dodac¢ akcje dla elementu kliknij w okno [Typ elementu], program wyswietli rozwijalng
liste, z ktdrej uzytkownik moze wybraé akcje (zgodnie z tabelkg zamieszczong na

nastepnej stronie)

5. W podobny sposdb okreél elementi akcje dla niego
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Dostepne elementy i akcje dla nich:

Element Akcja
SCENA 1
SCENA 2 WLACZ
Scena WYLACZ
SCENA 32 PRZELACZ
WSZYSTKIE
PLAY
PROGRAM 1 PAUSE
PROGRAM 2 STOP
Program PRZELACZ
PROGRAM 8 RESTART
WSZYSTKIE MASTER ZWIEKSZ

MASTER ZMNIEJSZ
MASTER USTAW

OBSZAR 1
' ’ OBSZAR 2 NEXT
Lista elementow : PREVIOUS
OBSZAR 16
WSZYSTKIE
STREFA 1 WEACZ WSZYSTKIE
STREFA 2 WYLACZ WSZYSTKIE
Strefa MASTER ZWIEKSZ
STREFA 16 MASTER ZMNIEJSZ
WSZYSTKIE MASTER USTAW

Aby zapisa¢ wprowadzone ustawienia nalezy inknaé[%. Mozliwe jest takze wyjscie bez
wprowadzania zmian, w tym celu nalezy klikngé w fizyczny przycisk ) smartfona, lub wy$wietlié
menu gtéwne i przejs¢ do innej zaktadki.

Zmiana nazwy:

Uzytkownik moze zmieni¢ nazwe zdarzen: INPUT 1+ INPUT 8, przy czym nowa nazwa moze
zawiera¢ maksymalnie 16 znakéw. Aby zmieni¢ nazwe nalezy diuzej przytrzymac¢ kafelek z
nazwa zdarzenia (opisano powyzej) a nastepnie w polu edycji wprowadzi¢ nowg nazwe. Nie ma
mozliwo$ci zmiany nazwy zdarzenia PX333 ON.

Usuwanie elementéw zdarzenia mozliwe jest:

 pojedynczo - za pomocg i' znajdujgcego sie z prawej strony na wysokosci elementu zdarzenia
 grupowo - aby to uczyni¢ nalezy klikng¢ w E , a nastepnie w oknie, ktore sie wyswietli, wybrac
[Wyczys$é€]. Wszystkie elementy edytowanego zdarzenia zostang usuniete.
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4. EDYCJASTREF

W zaktadce [Edycja stref] uzytkownik moze tworzy¢ obszary kanatow DMX i przypisywaé¢ do
nich wybrane urzadzenia. Maksymalnie moze utworzy¢ 16 obszaréw. Kazdy obszar posiada
nazwe oraz ciggty zakres kanatoéw, ktoére obejmuje. Obszary moga na siebie nachodzic.

Dodawanie nowego obszaru odbywa sig¢ nastepujgco:

1. Klinij dodaj nowy element @)

2. Wpisz nazwe obszaru, max.16 znakow

3. Ustaw zakres kanatdéw na ktérych zostanie zdefiniowany obszar

Podczas dodawania nowego obszaru zakres kanatow jest domyslinie ustawiony na 1+64.

Mozliwa jest zmiana zakresu kanatéw za pomoca:

- przewijanego pola danych (eng: spin box)

- podwdjnego kliknigcia lub dtuzszego przytrzymania warto$ci kanatu DMX w polu wyboru
danych

4. Aby zapisa¢ ustawienia kliknij w klawisz [Dodaj]

5. Kliknij na ikone 288 aplikacja wyswietli tabele ponumerowanych kanatow DMX

6. Aby przypisac urzgdzenie do odpowiedniego kanatu DMX przytrzymaj kratke kanatu na siatce
DMX, po chwili aplikacja wy$wietli okno wyboru urzadzen

7. Wybierz urzadzenie, ktére chcesz dodac¢ (informacje na temat urzgdzenia, ich funkcji i zakresu

kanatéw, ktére zajmujg znajduje sie na kolejnej stronie tej instrukcji)

Wybor opcji [Brak] powoduje pozostawienie pustego kanatu DMX.

Urzadzenia przypisywane sg do kanatow wyjsciowych DMX. Do jednego kanatu moze byc¢
przypisane tylko jedno urzadzenie. W bibliotece programu znajduje sie 7 réznych urzadzen,
ktore réznig sie iloscig i rodzajem kanatow.

UWAGA: Podczas dodawania urzadzen nie jest mozliwe ,rozgrupowanie” kanatow, urzadzenie
musi tworzyé spojny blok kanatow. Jes$li urzadzenie miatoby sie nie zmiesci¢, program
sygnalizuje niedozwolong akcje komunikatem btedu.

UWAGA: Usuniecie obszaru powoduje usuniecie urzgdzen, ktore byly dostepne tylko w tym
obszarze. Usuniecie urzadzenia powoduje wyzerowanie kanatow, ktére zajmowato we
wszystkich scenach i programach. Urzgdzenia mozna dodawac tylko pojedynczo.

Usuwanie urzgdzen z siatki DMX:

« pojedynczo - przypisujgc funkcje [Brak] do kanatu DMX

« grupowo - wybér  (znajdujgcego sie w oknie edycji w prawym gornym rogu nad siatkg DMX).
Usunigcie wszystkigh urzadzen z kanatéw DMX edytowanego obszaru nastapi po wybraniu opgji
[Wyczysé].
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Urzadzeniaiich funkcije:

Urzadzenie Oznaczenie llos¢ kanatow Rodzaj kanatow
Lampa mono 1 Jasnosé
monochromatyczna
Lampa Dynamic DW 2 Temperatura barwowa
White Jasnosc¢
Czerwony
Lampa RGB RGB 3 Zielony
Niebieski
Czerwony
Zielony
L RGBW 4
ampa RGBW Niebieski
Biaty
Przetgcznik ON/OFF 1 ON/OFF
Odtwarzanie
Odtwarzacz
. . Media Player 4 Wybér utworu
multimedialny 4 .
Tryb odtwarzania
kanatowy Ry
Gto$nosce
Odtwarzanie
Wybor utworu
Odtwarzaoz Media Player EQ 7 Tryb odtwarzania
multimedialny 7 Y GloSnos¢
0$nosc
kanatowy Niskie tony
Wysokie tony
Balans

Zmiana nazwy urzgdzenia:

1. Kliknijw &

2. Aby przejs¢ do trybu edycji nazw, zaznacz check box [Edytuj nazwy]

3. Dtuzej przytrzymaj kafelek z nazwg urzgdzenia, ktérg chcesz zmienié

4. Wprowadz nowg nazwe

W trybie edycji nazwy nie mozna dodawaé nowych urzgdzen na kanatach DMX.

Zmieniona nazwa moze zawiera¢ maksymalnie 16 znakéw. Aby potwierdzi¢ zmiane nazwy
nalezy klikng¢ klawisz [OK].

Nie jest mozliwa zmiana nazwy dla pustego kanatu DMX.

Kanaty, ktore nie sg aktywne w danym obszarze zaznaczone sg na szaro i nie jest mozliwa ich
edycja (zmiana nazwy, dodawanie urzgdzen, itp.).
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5.LISTY ELEMENTOW

Dla kazdego obszaru mozna zdefiniowac liste nastepujgcych po sobie elementow,
wywotywanych za pomocg akcji "NEXT" i "PREVIOUS" w zdarzeniach. Lista elementow
domysinie jest pusta.

Po wybraniu zaktadki [Listy elementow] na ekranie pojawi sie lista obszaréw. Aby wy$wietli¢
liste elementow dostepnych w danym obszarze nalezy klikng¢ na kafelek z nazwg obszaru.
Aplikacja przeniesie uzytkownika do okna z listg elementow.

Dodawanie elementow do listy elementdw przebiega nastepujgco:

1. Przejdz do obszaru dla ktérego chcesz dodac element

2. Klinij dodaj nowy element @

3. Wybierz element do dodania. Wybrany element zostanie dodany do listy.

UWAGA: Jest mozliwos¢ przeniesienia danego elementu wielokrotnie, tzn. przeniesiony
element z listy dostepnych elementdw nie zostaje z niej usuniety.

UWAGA: Jesdli w danym obszarze zostanie ,uruchomiona” lista elementéw to wszystkie
elementy, ktore na tej liScie sie znajdujg, a zostaty uruchomione wczesniej w inny sposoéb,
zostang automatycznie wytgczone.

Jesli podczas odtwarzania listy zostanie uruchomiony element, ktory sie na niej znajduje (np. za
pomocg przyciskéw lub przy uzyciu smartfona) - lista zostanie wytgczona. Pierwsze wywotanie
akcji "NEXT" lub "PREVIOUS" uruchomi pierwszy lub ostatni element z listy. Kolejne wywotanie
akcji "NEXT"/"PREVIOUS" przejdzie do nastepnego/poprzedniego elementu naliscie.

Wywotanie akcji mozna zdefiniowa¢ w zaktadce [Wejscie sterownika] wybierajgc [Typ
elementu] —[Lista elementéw].

W danym momencie moze by¢ uruchomiony tylko jeden element z listy.

Gdy z listy wybranych elementéw zostanie uruchomiona scena czas jej trwania zostaje
okreslony jako nieskonczono$¢, i podobnie, gdy z listy zostaje uruchomiony program, bedzie on
uruchamiany w petli dop&ki nie zostanie wywotana akcja "NEXT" lub "PREVIOUS".

Elementy, ktére znajdujg sie na liscie elementéw, mogg by¢ takze uruchamiane w trybie
sterowania lub przez zdarzenia i wtedy ich czas trwania jest zgodny z wczes$niej zdefiniowanym

(Zaktadka [Sterowanie]).

Aby zmieni¢ kolejnos¢ elementéw listy nalezy dtuzej przytrzyma¢ w kafelek z wybranym
elementem, nastepnie, nie odrywajgc palca od ekranu, przenies¢ go w wybrane miejsce.
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6. KANALY PWM
W zaktadce [Kanaly PWM] mozliwe jest ustawienie adresow dla trzech wyjs¢ PWM (zakres od
1+64).

Z przewijanego pola danych (eng: spin box) nalezy wybra¢ numer kanatu DMX. Klikniecie w I%
spowoduje zapisanie wprowadzonych ustawien.

7.PODGLAD KANALOW

= Podglad kanatow
_>
| <

numerkanatuDMX ~ Wartos¢ DMX

W zaktadce tej dostepny jest podglad wartosci na siatce kanatow DMX.

8. OBECNIE ODTWARZANE

W oknie tej zaktadki wyswietlone sg aktualnie uruchomione elementy.

9. BEZPIECZENSTWO

W zaktadce dostepna jest opcja zmiany hasta administratora oraz aktywacja kont klientow.
Dostepne sg 3 poziomy dostepu dla klienta, mozna je aktywowac jednoczesnie.

UWAGA: Kazde konto klienta powinno mie¢ ustawione inne hasto dostepu.

Podczas zmiany hasta administratora program poprosi o podanie starego hasta, wpisanie
nowego hasta oraz powtorzenie nowego hasta.

Program umozliwia podglad wpisanego hasta, jest to mozliwe po wybraniu opcji @ znajdujacej
sie obok okna hasta.

Dostepne poziomy bezpieczenstwa dla klienta:

« Tryb Klient 3 - umozliwia jedynie uruchamianie/wytgczanie scen/programoéw oraz dostep do
panela ze zdarzeniami przyciskéw, co oznacza ze dla tego poziomu dostepu nie mozliwa jest
edycja.

 Tryb Klient 2 - posiada te same uprawnienia co Klient 3, a dodatkowo ma dostep do suwakéw
scen, mastera oraz do podstawowych opcji programéw (x-fade, master, speed). Wprowadzone
zmiany sg zapisywane w pamieci tymczasowej.
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« Tryb Klient 1 - posiada te same uprawnienia co Klient 2, ponadto wprowadzone zmiany sg
zapisywane do pamieci.

10. PLIKKONFIGURACJI

Zaktadka [Plik konfiguracji] pozwala na zapisanie wprowadzonych ustawien do pliku w pamieci
telefonu. Bedzie on posiadat domysine rozszerzenie *.cfg333. Jest to mozliwe po wybraniu
[Zapisz konfiguracje do pliku].

Uzytkownik bedzie mogt tez zatadowac istniejgcg konfiguracje z pamieci telefonu, jest to
mozliwe po wybraniu [Wczytaj konfiguracje].

Po wybraniu [Przywré¢ domysing konfiguracje] program wréci do fabrycznych ustawien i
wyswietli pustg strone.

PROTOKOL. MODBUS

Dodatkowo, po wybraniu E uzytkownik ma mozliwos¢ wyswietli¢ podglad raportu Modbus, opcja
[Pokaz podglad] lub przesta¢ i udostepni¢ raport za pomocg wybranej aplikacji (opcja
[Udostepnij podglad].

Wyswietlone okienko zawiera indeksy stref, scen oraz programéw uzytych w biezgcej
konfiguracji. Wartosci te pomagajg ustali¢ wtasciwy adres dla komendy Modbus (patrz tabele
Modbus 1 i 2 na stronie 23 i 24). Do adresu podanego w tabeli 1 (dla konkretnego parametru)
nalezy dodac¢ warto$¢ indeksu tego elementu.

Przyktadowo: jesli scena o nazwie X ma indeks Y to komenda Modbus uruchamiajgca scene X
bedzie wygladac¢ nastepujaco:

SCENEACTION
«adres=20480+Y
»wartos¢ =0 (WLACZ)

11.INFORMACJE

Wybranie ostatniej zaktadki [Informacje] wyswietli podstawowe informacje o oprogramowaniu,
dane kontaktowe producenta. Ponadto, w tym miejscu mozliwe bedzie otwarcie instrukgiji
obstugi. Aby otwiera¢ i czyta¢ pliki PDF na telefonie, konieczne jest zainstalowanie
oprogramowania typu czytnik plikéw PDF.
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Tabela 1. Opis funkcji Modbus

Parametr funkcja Modbus Adres Wartosé
dec hex
DMX OUT 0 0000
T 64 Read Holding Registers l 0??1 0-255
Y 63 003F
L DIGITAL INPUT 4096 1000
(I§ 3 Read Holding Registers 4?.?7 1?(.)1 0-1
4103 1007
(o) SCENE STATUS 8192 2000
g 32 Read Holding Registers 8'1'?3 2??1 0-3
z 8223 201F
Y PROGRAM STATUS 12288 3000
T 8 Read Holding Registers 12289 3001 0-3
12“2.95 3667
EVENT
1 Write Single Register 16384 4000 0-8
SCENE ACTION 20480 5000
32 Write Single Register 20_4_1.81 59.(_)1 0-2
20511 501F
PROGRAM ACTION 20736 5100
3 Write Single Register 20“7?7 5%(.)1 0-7
20743 5107
T PROGRAM MASTER ACTION 20992 5200
I 8 Write Single Register 20'?93 S?C')l 0-100
K 20999 5207
(o) PROGRAM X-FADE ACTION 21248 5300
3 Write Single Register 21..2.49 5?(_)1 0-100
z 21255 5307
A PROGRAM SPEED ACTION 21504 5400
F: s Write Single Register 21..5.05 5??1 0-255
S 21511 5407
LIST ACTION 21760 5500
16 Write Single Register 21-?61 5??1 0-2
21775 550F
ZONE ACTION 22016 5600
16 Write Single Register 22..0.17 S.Gl(.)l 0-1
22031 560F
ZONE MASTER ACTION 22272 5700
16 Write Single Register 22”273 5??1 0-100
22287 570F
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Tabela 2. Opis parametrow

Parametr | Zakres | Opis

- <NOUO OARFP<-H

DMX OUT | 0-255

| Pobierz warto$¢ kanatu DMX

DIGITAL INPUT 0-1

Pobierz stan wejscia cyfrowego

0: OFF

1: ACTIVE

SCENE STATUS 0-3

Pobierz status sceny

0: WYLACZONA

: NARASTANIE

1
2: TRWANIE
3: OPADANIE

PROGRAM STATUS 0-3

Pobierz status programu

0: WYLACZONY

: WLACZONY

1
2: WSTRZYMANY
3: OPADANIE

W—T>PN ORIr=<-

EVENT 0-8

Wyzwdl zdarzenie dotyczace:

0-7: WEJSC CYFROWYCH

8: WLACZENIA STEROWNIKA

SCENE ACTION 0-2

Uruchom akcje sceny

0: WEACZ

1: WYLACZ

2: PRZELACZ

PROGRAM ACTION 0-7

Uruchom akcje programu

: URUCHOM

: WSTRZYMAJ

: ZATRZYMAJ

: URUCHOM PONOWNIE

0.
1
2
3: PRZELACZ
4
5

- WZNOW

PROGRAM MASTER I 0-100

| Ustaw master programu

PROGRAM X-FADE I 0-100

| Ustaw x-fade programu

PROGRAM SPEED I 0-255

Ustaw szybko$¢ programu

Wzér szybkosci:

Krok = Warto$¢ * NominalnaSzybko$¢ / 100

Krok = 0.01s

25: 0.25x NominalnaSzybkos¢

50: 0.5x NominalnaSzybko$¢

100: 1x NominalnaSzybko$¢

150: 1.5x NominalnaSzybko$¢

200: 2x NominalnaSzybko$¢

255: 2.55x NominalnaSzybko$¢

LIST ACTION 0-2

Uruchom akcje list elementéw

0: NASTEPNY

1: POPRZEDNI

2 WYLACZ

ZONE ACTION 0-1

Uruchom akcje obszaru

0: WLACZ WSZYSTKO

1: WYLACZ WSZYSTKO

ZONE MASTER | 0-100

| Ustaw master obszaru
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